Kolorimetrija i vizuelna svojstva polimernih i tekstilnih materijala 
Nastavni program 

Boja kao sredstvo komunikacije. Psihološko značenje boje. Značaj boje u ciklusu: dizajner - tehnolog - trgovac - potrošač. (P1) (2) 

Uvod u hemijsko i fizičko značenje boje. Spektar vidljive svetlosti. Apsorpcija svetlosti kod obojenih materijala. Aditivno i suptraktivno mešanje boja. Atlasi boja. (P2) (2)
Uvod u merenje boje. Specifikacija osnovnih elemenata za stvaranje utiska boje: izvor svetlosti, obojena površina i posmatrač. Vizuelna percepcija boje. Krive refleksije. Standardni izvori svetlosti. Definicija standardnog posmatrača. Parametri za opisivanje boje. (P3) (2) 
Kolorimetrijski sistemi. CIE sistem boja. Tristimulusne veličine. CIE dijagram hromatičnosti. (P4) LAB kolorimetriski sistem. CIELAB kolorimetrijski sistem. (P5) (4) 

Ocenjivanje boje. Nijansiranje. Metamerizam. Tolerancije boja. Makadamove elipse. (P6) Formule za određivanje razlike boja. Odnos uočljivih (percepcija) i prihvatljivih (akceptiranje) razlika boja. Kubelka-Munk formula. (P7) (4) 

Merenje beline. Definicija belog. Ahromatska tačka. Vizuelna ocena beline. Instrumentalno merenje beline. Formule za određivanje stepena beline. Merenje stepena beline kod uzoraka koji sadrže sredstva za optičko beljenje (fluorescencija). Stepen žućenja. (P8) (2) 

Praktična primena merenja boje. Uređaji za merenje boje. Kolorimetar. Spektrofotometar. Priprema uzoraka za merenje. (P9) (2) 

Sistemi za sortiranje nijansi. Elementi numeričkog sortiranja nijansi. Definisanje kolorimetrijskog prostora. SORT 555 sistem. Ostali sistemi. Određivanje veličine blokova. (P10) (2) 

Merenje specijalnih vizuelnih efekata. Kamuflažni materijali. Merenje IR refleksije. Merenje fluorescentnih boja. Merenje površina sa svetlucajućím efektom. (P11) (2) 

Uticaj teksture na vizuelnu percepciju. Model refleksije svetlosti sa površine. Pojmovi vezani za teksturu: sjaj (sjajno i mat); ravnomernost (glatkoća, hrapavost); gustina (punoća, poroznost). (P12) (2) 

Vežbe (računske i eksperimentalne) 

Izračunavanje tristimulusnih vrednosti i koordinata hromatičnosti na osnovu spektrofotometrijskih merenja. (računski primeri) (RP1) (2) 

Primena Kubelka-Munk analize za izračunavanje formulacije (recepture) za bojenje polimernog ili tekstilnog materijala. (računski primeri) (RP2) (2) 

Merenje boje polimernih i tekstilnih materijala pomoću kolorimetra. (eksperimentalna vežba) (EV1) (2) 

Merenje stepena beline polimernih i tekstilnih materijala pomoću kolorimetra. (eksperimentalna vežba) (EV2) (2) 
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Semestralni termin plan (raspodela časova) 

	Nedelja u semestru
	Aktivnost nastavnika 
	Aktivnost asistenta 
	Aktivnost studenta 

	1
	Psihološko značenje boje. Značaj boje u ciklusu: dizajner - tehnolog - trgovac - potrošač. (P1) (2) 
	
	

	2
	Spektar vidljive svetlosti. Apsorpcija svetlosti kod obojenih materijala. Aditivno i suptraktivno mešanje boja. Atlasi boja. (P2) (2)
	
	

	3
	Specifikacija osnovnih elemenata za stvaranje utiska boje: izvor svetlosti, obojena površina i posmatrač. Vizuelna percepcija boje. Krive refleksije. Standardni izvori svetlosti. Definicija standardnog posmatrača. Parametri za opisivanje boje. (P3) (2)
	Zadavanje DZ1
	

	4
	CIE sistem boja. Tristimulusne veličine. CIE dijagram hromatičnosti. (P4) (2)
	
	Predaje DZ1

	5
	LAB kolorimetriski sistem. CIELAB kolorimetrijski sistem. (P5) (2) 
	Zadavanje DZ2
	

	6
	Nijansiranje. Metamerizam. Tolerancije boja. Makadamove elipse. (P6) (2)
	Rač. primeri RP1 

Izračunavanje tristimulusnih vrednosti i koordinata hromatičnosti na osnovu spektrofotometrijskih merenja. (računski primeri) (RP1) (2) 

Zadavanje DZ3
	Predaje DZ2

	7
	Formule za određivanje razlike boja. Odnos uočljivih (percepcija) i prihvatljivih (akceptiranje) razlika boja. Kubelka-Munk formula. (P7) (2) 


	Rač. primeri RP2 

Primena Kubelka-Munk analize za izračunavanje formulacije (recepture) za bojenje polimernog ili tekstilnog materijala. (računski primeri) (RP2) (2) 

Zadavanje DZ4
	Predaje DZ3

	8
	Definicija belog. Ahromatska tačka. Vizuelna ocena beline. Instrumentalno merenje beline. Formule za određivanje stepena beline. Merenje stepena beline kod uzoraka koji sadrže sredstva za optičko beljenje (fluorescencija). Stepen žućenja. (P8) (2) 
	Priprema za KOL
	Predaje DZ4

	9
	KOL
	Diskusija o KOL
	Polaže KOL

	10
	Uređaji za merenje boje. Kolorimetar. Spektrofotometar. Priprema uzoraka za merenje. (P9) (2) 


	Zadavanje EV1
	Radi EV1

Merenje boje polimernih i tekstilnih materijala pomoću kolorimetra. (eksperimentalna vežba) (EV1) (2) 

	11
	Elementi numeričkog sortiranja nijansi. Definisanje kolorimetrijskog prostora. SORT 555 sistem. Ostali sistemi. Određivanje veličine blokova. (P10) (2) 


	Zadavanje EV2
	Predaje izveštaj EV1
Radi EV2

Merenje stepena beline polimernih i tekstilnih materijala pomoću kolorimetra. (eksperimentalna vežba) (EV2) (2) 

	12
	Kamuflažni materijali. Merenje IR refleksije. Merenje fluorescentnih boja. Merenje površina sa svetlucajućím efektom. (P11) (2)
	Priprema za SEMRAD
	Predaje izveštaj EV2 

	13
	Model refleksije svetlosti sa površine. Pojmovi vezani za teksturu: sjaj (sjajno i mat); ravnomernost (glatkoća, hrapavost); gustina (punoća, poroznost). (P12) (2) 
	Zadavanje SEMRAD
	Odbrana EV 

Radi SEMRAD

	14
	Obnavljanje gradiva za ispit
	Obnavljanje gradiva za ispit
	Predaje SEMRAD

	15
	Diskusija o SEMRAD
	Obnavljanje gradiva za ispit
	


Način formiranja konačne ocene: 

OCENA = DZ x 0,1 + KOL x 0,2 + SEMRAD x 0,3 + ISPIT x 0,4 

Izračunavanje opterećenja studenta: 

Fond časova u semestru:



24

Domaći zadaci (DZ1, DZ2, DZ3, DZ4) 

20

Izveštaji eksp. vežbi (EV1 i EV2) 


10

Priprema za SEMRAD 



10

Pisanje seminarskog rada (SEMRAD):

20

Priprema za ispit:




16

UKUPNO:




          100h 

1 ESPB = 25 h. 

Broj ESPB = 4 
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