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	Студијски програм
	Hemijska tehnologija, Biotehnologija, Tekstilna tehnologija, Metalurgija i metalni materijali

	Назив предмета
	 Programiranje

	Наставник
	 Dušan Grozdanić

	Статус предмета
	 Obavezan

	Број ЕСПБ
	 5

	Услов
	 Matematika I

	Циљ предмета
 

 
	 Cilj kursa je da student savlada osnovne principe računarstva, programiranja, programskih jezika i numeričkih metoda kroz samostalan rad na računarskom sistemu i time se osposobi za primenu ovih znanja u narednim kursevima, kao i u svojoj budućoj inženjerskoj praksi.

	Исход предмета
 
	 Sposobnost postavljanja inženjerskih problema na algoritamski način i njihovo rešavanje korišćenjem računarskih sistema uz upotrebu numeričkih metoda.

	Садржај предмета
Теоријска настава
 

 

 

 
Практична настава
 
 

 
 
	Teorijska nastava:

· Istorijat razvoja računarskih sistema

· Brojni sistemi i alfanumerički kodovi

· Opis i organizacija računarskog sistema

· Programski jezici

· Operativni sistemi

· Programiranje

· FORTRAN 77

· BASIC

· Pascal

· Interpolacija

· Integracija

· Sistemi linearnih jednačina

· Nelinearne jednačine

· Obične diferencijalne jednačine

· Korelacija

Praktična nastava:
U okviru praktične nastave uvežbavaju se elementi programiranja, a zatim se na računaru kreiraju programi za rešavanje konkternih inženjerskih problema pri čemu se koriste opšta znanja stečena u teorijskoj nastavi.
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	Број часова активне наставе
	Теоријска настава 3
	Практична настава 1

	Методе извођења наставе

a) Predavanja (2 časa nedeljno)
b) računske vežbe (1 čas nedeljno)

c) eksperimentalne vežbe (1 čas nedeljno)

	Оцена знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	Поена
	Завршни испит
	Поена

	Активност у току предавања
	10
	Писмени испит
	0-40

	Практична настава
	0-50
	Усмени испит
	30

	Колоквијум-и
	10
	
	

	Семинар-и
	
	
	

	Начини провере знања могу бити различити у табели су само неке опције (писмени испити, усмени испити, презентација пројеката, семинари итд)

	Максимална дужина 1 страница А4 формата
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